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DEFINICION DE ALOGRITMOS

* SE ENTIENDE COMO PASOS O PAUTAS, QUE SE DEBEN SEGUIR PARA
RESOLVER DETERMINADO PROBLEMA.
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_  LOS ALGORITMOS SE DIVIDEN EN 2

* ESTOS SON:

« CUANTITATIVOS: ES EL PROCESO DE CALCULOS QUE DEBE TENER EL
PROCESO.

¢ CUALITATIVOS: ES LA DESCRIPCION TEXTUAL DEL PROCESO.
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o LENGUAJES ALGORITMICOS

* SON LOS SIMBOLOS O REGLAS QUE SE UTILIZAN PARA DESCRIBIR UN
PROCESO.
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EXISTEN DOS TIPOS DE LENGUAJE
b ALGORITMICOS

« GRAFICO: ES LA REPRESENTACION GRAFICA DE LAS OPERACIONES
REALIZADAS EN EL PROCESO, MEDIANTE DIAGRAMAS DE FLUJO.
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@ * NO GRAFICOS: SE REPRESENTA DE FORMA DESCRIPTIVA EL
PROCESO QUE SE LLEVA A CAVO , MEDIANTE EL PSEUDOCODIGO.
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PROGRAMAS

* ES TAL VEZ LA TAREA MAS DIFICIL DE REALIZAR YA REQUIERE DE
MUCHA CREATIVIDAD , EN CUANDO AL PROGRAMA SE PODRIA DECIR
QUE NO HAY COMO TAL UN MODELO ESPECIFICO, YA QUE PARA LA
SOLUCION DEL PROBLEMA ,EXISTEN VARIEDAD DE PROGRAMAS QUE
PUEDEN AYUDAR A SU SOLUCION.
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) DISENO DEL ALGORITMO

* DEBE TENER UN INICIO CLARO.

* DEBE SER DEFINIDO(NO HAY ESPACIO PARA DOBLES
INTERPRETACIONES).

« DEBE REPRESENTAR LA MAYORIA DE VARIABLES QUE PUEDE TENER EL
PROBLEMA.

 DEBE TENER ARGUMENTACION SUFICIENTE.



CODIFICACION

e SON LAS INSTRUCCIONES Y SOLUCIONES DEL PROBLEMA , ESTAS SE
TIENEN QUE HACER CON UN LENGUAJE ADECUADO PARA QUE LA
COMPUTADORA LO PUEDA ENTENDER, ESTE SE PUEDE CLASIFICAR EN
BAJO MEDIO O ALTO SEGUN LA OCASION.






